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TIRERRPARTIE D'UNE
VISITE'AU MUSEE

Realiser un carnet de visite
Pour aller a la rencontre des cceuvres
pour gérer le groupe

Le cahier de visite de I’éleve

Der blaue Reiter
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AVANT

Mettre I’éléve en attente

en désir de rencontre

Cibler un certain nombre
d’oeuvres
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Intriguer AVANT

Donner un titre

En grand ce n’est pas pareil !

Retrouver les ceuvres

Comparer les titres

Imaginer AVANT

Comparer sur PLACE
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m Ce que l'éleve apprend :

B« Le détail n’est pas le tout, mais que le tout est un détail qui
continue hors champs de maniere autonome » Kcirtap Buarts
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En te servant des figures situées a gauche, invente un personnage
extraordinaire, dessine-le (a droite).

Trouve lui un nom :

Compare ta réalisation a I’ccuvre de MIRO, trouve le tableau.
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B Ce que l'éleve apprend :

B «...Une peinture est d’abord une surface plane recouverte de
peinture en un certain ordre assemblée. » Maurice Denis




En synthese AVANT

Montrer des reproductions, trouver un titre
Imaginer les couleurs
Imaginer I'ceuvre a partir d"un détail

Proposer une ceuvre en vrac et faire imaginer

La A/usétiquette

ou / Siiguerie @ respecior fovs & e izt au Musss

11/11/2012
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La /usétiquette \i

sy, " - . - MUSEE DES BEAUX-ARTS
ow ! Gipuette  respecter bors & e visite au Wsee DE MONTREAL
Sous le signe de I'humour, nous vous invitons & préparer vos éléves i une visite au Musée Service de I'éducation et des
programmes publics

des beaux-arts de Montréal. En utilisant le dessin au verso, sans texte explicatif, demandez-
leur de trouver les neuf comportements a éviter dans une salle d'exposition. Ce document
vous aidera a expliquer les raisons de ces comportements indésirables.Vous remarquerez
que la prévention est primordiale en matiére de sécurité, méme dans un musée.

NE PAS TOUCHER AUX PEINTURES,
car les ceuvres d'art sur toile, entre autres,
sont fragiles. L'une des missions du Musée
est de conserver les auvres pour les

générations futures. =—"—7" NE PAS POINTER VERS

AFIN D'EVITER TOUT RISQUE
INUTILE, IL EST PREFERABLE DE SE
TENIR ELOIGNE DES EUVRES A UNE
DISTANCE QUI DEPASSE AU MOINS LA
LONGUEUR DU BRAS.

<3
UNE (EUVRE AVEC UN OBJET
A LA MAIN, car si 'on bouge
A le moindrement, I'on
risquerait d'endommager

PSALLES, car un faux mouvement
)fou une perte d'équilibre pourraient
mettre en danger la stabilité ou

rh I fragilité d'une ceuvre. De plus,
! E‘.ll dautres visiteurs désirent
o= . calme et détente.
= .'}'.?’»
NE PAS CRIER, car le Musée est @9\ 4
un havre de paix qui offre & tous | YRS S5
la possibilité d"apprécier les ceuvres /=] )

dart a leur rythme. J

=T Y2
]

Ases DES SCULPTURES,

E PAS TOUCHER AUX
ITRINES, car les empreintes
digitales finiraient par nous
empécher de bien voir les
ceuvres exposées 3
l'intérieur.

NE PAS TOUCHER AUX SCULPTURES,
méme si elles paraissent solides, car les
mains sont toujours imprégnées d'huile

(TONTE E PAS COURIR, car I'on risque’ ] BASEE Des scuL TR, =
de provoquer un accident. A= po = ~ = e
T e e et de rigueur. phrme i Bl E=— e

ndommag

SUR PLACE

Faire de I'éléve un observateur actif
DESSINER
ECRIRE




Découvrir les lieux

(Euvres en entier , détails

Retrouver
Identifier

Cartel

Ancrer le lieu culturel

Je dessine un détail du Musée

Je colle les vignettes K L M et je renseigne les cartels

Kilusiler :

Titel *

Lebtin .

Land :

Auteur :
Titre :
Date :

Dimension/cm:

Technique :

Genre :

| Land

Kiinstler :

Titel -

Lebt in -

Kiinstler :

Titel .

Lebtin :

Land -

M
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ETTPOURQUOI PAS
SIMPLEMENT COPIER

Parmi les ceuvres sélectionnées

En copier trois

11
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A DIE SILHOUETTE

Je dessine le contour de la sculpture a partir du détail
ci-dessous, puis je le colorie la silhouette obtenue en

Mettre en mémoire noir.

\

11/11/2012
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M FARBEN

Indique les couleurs utilisées par I’artiste afin de pouvoir
reproduire ce tableau une fois de retour chez toi.

Qdunkelblau
@hellblau
Ogriin

A dunkelgriin
Orot
@dunkelrot
@orange
Ogelb

11/11/2012
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On mange quoi ce soir ?
‘Gabriele Miinter : Mann am Tisch

Dessiner

...Cé qui manque

Dessine différents mets sur la table.

Fais la liste de ce que tu as dessiné

i G
Bien regarder SPIEGELBILD

J’entoure I'image qui est dans le bon sens.
Comparer

11/11/2012
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Le jeu des sept erreurs

Peinture , lune, étoiles 1949
Huile sur toile
73 % 92cm

Tout le monde connait le principe de ce jeu : Barrer ce qui est en trop, rajouter ce qui manque

Peinture — Femme, lune, étoiles 1945
Huile sur olle
Jixgacm

11/11/2012
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e Gentleman (Der Gentleman)
2300 plowand 696 X 468 8 om

TRANSPOSITION

Dessine comme MIRO la femme du « Gentleman »

Ulilise des formes courbes el des attribuls féminins

Tdées d’arributs

Lévres
Cils
Cheveux
Dentelle
Talons
Poitrine
Bijoux

11/11/2012
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Le Repas des fermiers 1925
Huile sur toile
33,5 x 46,5 cm

Faire parler

Le Repas des fermiers 1923
Huile sur wile
352 4650m

DIALOGUE

Que se disent-ils ?
Ecris ci-dessous un court dialogue entre les deux personnages

11/11/2012
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Que se disent-ils?

Gabriele Miinter : Jawlensky und Mereflin

Compléte le visage et écris ci-dessous le dialogue entre les 2 personnages

Paysage (Paysage au coq) (Landschaft [Landschaft mit Hahn])
1927, Ol auf Leinwand, 130 = 196,5 cm, Fondation Beyeler, Riehen/ Basel

21
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LA CLE DES SONGES

Imaginer

Prolonger

Prolonge I'échelle et dessine le monde auquel elle méne.

Au bout de I"échelle, le ciel
Dans le ciel....

D*aprés ton dessin, continue le début de ce poéme en enrichissant au maximun|
(nom, adjectifs qualificatifs, ....)

Point de vue

Imaginer

ndinsky : Gabriele Minter beim Malen, 1903

Se mettre a la place

Dessine ce que voit I'artiste

22
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Femmes et oiseau dans la nuit 1947
Huile sur toile
63 x 92 em

DO IT YOUR SELF !

1 rouge - 2 bleu - 3 jaune - 4 orange - 5 vert - 6 viclet - 7 blanc - 8 noir

Sur le dessin du tableau « Femmes et oiseau dans la nuit » place les
numeéros des couleurs correspondantes afin de pouvoir le reproduire.

Trouve des régles de mise en couleur de Miro :
que se passe-t-il ?

« Quand deux formes se croisent..

mes et aiseau dans a nuit 1547
« Quand une ligne croise une forme......coeeiiviiiiiiiiieii »

23
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Bleu IT - ceuwre mise en musique closse musicale
Domaine artistigue : Arts du visuel
Forme d'expression: peinture

1. Cortel d'identification de I'seuvre

#
Artiste Joan Mirg 1893-1983
Titre des ceuvres © Singing Fish_—8ley IT
Technique / Suppert | Hule sur tolle
Genre Abstrait
2. Frisa historique
s isieiiesiaianisiintinsiiiianii i

Contexte de création

Toan Miro est né le 20 avril 1893 & Barcelone en Catalogne ( Espagne) . Tl est
mort le 25 décembre 1083. Tl est peintre, sculpteur. graveur et céramiste. A
partir de son départ pour Paris (1920), son ceuvre Souvre au monde du réve et
de lo poésie ce qui correspond aux grandes lignes du mowvement surréaliste
ouquel il adhére. Son ceuvre refléte son attroit pour le subcomscient, pour
« I'esprit enfontin », et pour son pays.

3. Mots=clefs
Couleurs pures, nuoges colorés, toches. étoiles, lunes, yews. fond bleu comme le
ciel. comme dans un réve. traits et signes noirs, personnages en traits_ lignes et
formes qui se croisent.

Mous avons placé des bouts de papier colorés sur des fonds bleus, pus nous
avans essayé de les utiliser pour faire des animawe marins.
Mous avons appliqué. la régle de mise en couleur de Miro +

* Lorsque 2 formes se superpesent elles changent de couleur

« Lorsquune ligne coupe une forme colorde. elle engendre wne nouvelle

forme de couleur différente.

Mous avans enrichi nos travoux en ajoutant des grophismes que Miro utilise pour
ses tableoux : éroiles. spirales, constellations

11/11/2012
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Gerer les aides

Le guide de 'accompagnateur

Guide pour I's accompagnateur et I’enseignant

Decumst sl po Puich STEATS

Visuel

| : Personna,

Action

Prolongement en clavie
Privhiems s rvws b s prtesien

MATIERE ET ASPECT
Masertal und Aussehen

De quel type d'ceavre s agatil ? Une
seulpae

En quelle matiére est-elle Brove
Que peut-ca dure de son aspect 7 Eur
elile ruguewse, lisse ?

1 das ? Etie Skulptr
Aus \(Lhtm Material ist sie ?

-
Kilmstler 1 Pablo Picasso Bronze
(enfaat It sic raw oder glotr

- Action : Je dessine
le contour de s
sulprure po

e I
nour pots en fire e
silhouette

B

Modelage
En partant de I'image de In sculpture, Ia
reproduire aves de la terre ou de Ia pite &
modelr. Deshader éveomelienet de
pr versions : une lisse et une
rugneuse. (réimvestissement du lexique)

Kiinstles

Laurcns

F Jeu des potats de
vue.

Distribuer uoe carte
posat de vue & chaque
eeve puas lewr
ennander de se placer
Vendeont o ba photo 8
4 proe.

Realiver des jeus de points de vie par 1¢
dessin, Ia vidéo ou par la photographic

Titel : La grande mater

Sous-sol

SUPPORT OLU ]I[ NATIERE
Werkseug wnd Mat

Que ousl artise a4l wilivé
pour « dessiner » sur c¢ tablesy
wne meulense

Sur quel support 2t travaillé

Welches Werkzeug hat der
Kanstler benutzt ? Eine
Schieifmaschine

]
Worsuf hat e . gezeichner

Latsser des fraces sur un support
Graver

Sepports & explores  Ptes molles

Castoa plume. polystyrént extrudé.

2 ouverture sur la gravure

Guide pour I’'accompagnateur etl enseignant

i

(™
Kiinstler : Pablo Picasso

Material und Aussehen

De quel type d'cuvre s'agit-il ? Une
sculpmire

En quelle matiére est-clle 2Bronze
Que peut-on dire de son aspect ? Est-
elle rugueuse, fisse ?

Was ist das ? Eine Skulptur
Aus welchem Material ist sie ?

le contour de la
sculpture puis je

colorie I'nténeur en

Document réalssé par Patrick STRAUB CPDAV et ue DROUARD pour 1a v e
Vi Rendre les enfants nﬂenti.l L Action Prolongement en classe
ismel Notions Précisions am cours de la présentation
A MATIERE ET ASPECT = Action : Je dessine | Modelage

En partant de 1"image de la sculprure. la

modeler. Demander éventuellement de

noir pour ¢n faire une | produire 2 versions : une lisse ¢t une

siliouette.,

rugueuse, (réinvestissement du lexique)

reproduire avee de In teme ou de la pite 4

Land

Kiinstler : Imi Knobel
Titel :
Lebt in : Diisseldorf

s Bronze >
Titel : Personnage ( enfant) Ist sie vau oder glatt ?
B POINT DEVUE = Jeu des points de | Realiser des jenx de points de vue par le
Standort Vue. dessin, la vidéo ou par la photographic.
Distnibuer une carte
pownt de vue i chaque
éléve puis leur
demander de se placer &
Tendrort ot 1a photo a
#té prise.
Kiinstler : Henri Laurens
Titel : La grande matermté
c SUPPORT OUTIL MATIERE Laisser des traces sur un support

Schlachtenbild

ordrhein-Westfalen
Sous-sol

Werkzeug und Material

Quel outil I'artiste a-t-il utilisé
pour « dessiner » sur ce tableau ?
une meuleuse

Sur quel support a-t-il travaillé ?
Welches Werkzeug hat der
Kiinstler benutzt 7 Eine

Schleifnaschine

Worauf hat er ..gezeichnet ?

Graver

Supports & explorer ; Pites molles
(argile...)

Carton phune, polystyréne extrudé...

- ouverture sur la gravure

11/11/2012
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SUPPORT OUTIL MATIERE Variations sur un detail
Werkzeug und Material Cheisir un détail dans une image a I'aide
d'un carton 4 fenétre puis 'agrandir. On
Parler de la peinrure pourra utiliser de la peinfure pateuse et
Comment est-clle 7 Epaisse. des outils tels que les spatules pour
piiteuse, liquide, lisse, ... ? réaliser sa peinture. Toute une classe en

Avec quel outil a-t-on « posé » la travaillant sur un méme dérail posrait
peinture 7 jauer sur les variations plastiques

peinture lisse, transparente, opaque
Uber die Farbe sprechen : Couleurs vives, termes. contrastées,
st die Farbe ram. glatt camaien.

Kiinstler : Dieter Krieg
Titel : ohne Titel (Schornstein)
Lebte am - Bodencee B
Land : Baden-Wiirtenberg =,
Sous-sol #

dickfliissig. dimnflitssig ?

SUPPORT OUTIL MATIERE Sculptures

Werkzeug und Marerial Réaliser un buste grossicr en pate molle et
v faire apparaitre la trace des outils

Que représente cette sculpture ? 1n ufilisés

buste

En quel maténau est-elle ? bois
Avec quels outils a-i-elle été
travaillée 7 Une hacherre, une
trongonneuse, un ciseau d bois

Kiinstler : Georg Baselitz Was stellt diese Skulptur dar ?
Titel : Dresdner Frauen-Giebel Eine Biiste

1 Aus welchem Material ist sie ?
Land : Sachsen-Anhalt i : -
Sous-sol Welches Werkzeug hat der Konstler
benutzt ?

Ein Beil ..

F LE TEMPS QUI PASSE Travailler sur les plans successifs
Tagesablauf Action : Dans l¢ Papiers déchirds, collages
camet dt croquis

Le tableau est intitulé « Abend
A quoi Voit-on que HoUS Somues
le soir 7 O est le soleil 7
(L'absence d'ombres portées 3
indique que le soleil est déja

couché ou pas encore levé ! )
Dans ce cas comment pourrait-on
encore appeler ce rablean 7 Marin

Colorier I'image en
valeurs de gris

Das Bild heifit « Abend »
Woran sicht man das 7
Wo ist die Sonne ?

Wic kénnts das Bild auch

Kiinstler : Tim Ehel "’"ﬁ‘" Lo
Titel : Abend ~Margex
Lebt in : Berlin ,
Land : Berlin - i
Rez de chaussée —@
Ry
REFLET Action : Demander Produire des images avec des reflets
Spiegelbild aux éleves d'entourer | Jeux de symétne en peinture

I'image qui est collée | Chasse photographique de reflets
dans le bon sens.

Titel : ohne Titel (Tisch)
Lebt in : Diisscldorf

Land : Nordrhein-Westfalen = -
Rez de chaussée ,@%

27
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J SUPERPOSITION Compter les étages | Faire realiser des projets
Ubereinander gestapelt Donner un titre architecturaux

Travaux en 3D : Boites empilés...
Faire réaliser qu'il s agit d'un Collages

projet architectural
Faire compter les étages.

Was evkennt iln auf dem Bild ?
Ein Hochhaus, eine Stadr

Kiinstler : Dirk Skreber Wie viele Eragen gibt es ?

Titel : ohne Titel (Hochhaus)

Lebt in : Ditsseldorf .

Land : Nordrhein-Westfalen "f"
ler étage = Q‘b

&)

EFFET DE CREUX Action : Donner du Travail sur le rendu des volumes

Hohlraumeffekt volume en creusant Ombres propres et ombres portées
les formes.

Faire remarquer I'impression de | &"inspirer du tablean

Sreux sur certaines figures. de Anton Henning

Qu'est-ce qui donne cette pour produrs des

impression 7 effets de profondeur.

Welche Figuren erscheinen hohl » -
Warum ? S
Kiinstler : Anton Henning
Titel : Interieur No. 269

Lebt in : Berlin .

Land : Berlin s
Rez de chaussée '@
h

Pt

Document réalisé par Patrick STRAUS CPDAV 2 liabells MICHEL CPC Haguenas Nord

| Propositions en arts visuels

Aeceoutions s i sizels

REM Le - it 4 1a fois un puide at un ansuenbds do Fratiques on aath visuala setone da [osuvre da Miro.
Deocument réaliss pas Purick STRAUB CPDAY

| Propositions en expression écrite

28
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PROPOSITIONS EN
MAITRISE DE LA LANGUE

Le cahier de visite de I’éleve

Document réalisé par
atrick STRAUB
CPDAV

o
Esabelle MICHEL Musée Frieder BURDA
CPCIEN Baden Baden
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Le Gentleman (Der Gentleman)
1824, Ol auf Leinwand, 52,5 x 48,6 em. Kunstmuseurn Basel, Schenkung Marguerite Arp-Haganbach 1968

TRANSPOSITION

Dessine comme MIRO la femme du « Gentleman »

Utilise des formes courbes er des artriburs féminins

11/11/2012
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DIRE / ECRIRE

Le portrait

Proposition d'activités :

Elaborer le portrait d'un personnage.

Ecrire a partir d’un portrait

Objectifs :

-savoir utiliser le lexigue spécifique au portrait

-savoir décrire un personnage oralement (faire une courte description)
-écrire un portrait

-écrire a partir d’'un portrait

-savoir argumenter

1. « Le Gentleman »

L étde de ce tablean (cf propositions éclairantes Patrick Straub) mettra
oralement en avant les attributs et les éléments caractéristiques du personnage
représenté puis invitera soit a écrire son portrait, soit celui de la
«gentlewoman » créée.

Cette situation demande un aller retour entre 1'ceuvre et "écriture.

Une autre situation d’écriture de portrait est proposée dans les fiches d'éléves a partir de
I"eeuvre « Téte d’homme »

Le Repas des fermiers 1925
Huile sur toile
335 % 46,5 cm

11/11/2012

31



DIALOGUE

e s e ermiers
Fiman -
Birdicn

Complete la scéne du ,Repas des fermiers™

N

g
P e

N
Pl ‘ | ¥
"1

N

o

Que se disent-ils ?
Ecris c1-dessous un court dialogue entre les deux personnages

DIRE / ECRIRE

Le dialogue

Proposition d’activité :

Ecrire un court dialogue a partir de personnages d’un tableau

Objectifs langagiers :

-imaginer une conversation
~dialogner
<formuler des questions er des réponses

-écrire ce court dialogue

Situations proposé

Mimer la scéne du tableau en se mettant dans la situation des personnages assis
autour du feu.

Leur trouver une identité et inventer un décor.
Instaurer un dialogue entre les deux personnages.

Jouer la scéne a haute voix.

11/11/2012
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Paysage (Paysage au coq) (Landschaft [Landschaft mit Hahn])
1927, Ol auf Leinwand, 130 x 196,5 cm, Fondation Beyeler, Riehen/ Basel

LA CLE DES SONGES

FaY

Prolonge I’échelle et dessine le monde anquel elle meéne.

Aubout de I'échelle, le ciel
Dans le ciel,..

D’aprés ton dessin, continue le début de ce poéme en I'ennchissant au maximum
(nom, adjectifs qualificatifs )

IL ETAIT UN FOIS...

Le point ..
Le point..

NV Y Y Y vy

Ces personnages seront ceux d’une histoire que tu écriras
en classe qui commencera par :
« 11 était une fois..... »

11/11/2012
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1. Les poémes gigognes

Proposition dactivité :

Ecrire un poéme gigogne ¢’est partir d un élément général et

Le relier a d’autres éléments chaque fois plus précis. et plus petit. Puis
renversement de situation, on repart du tout petit pour revenir vers le plus grand.
Garder I"effet d"enchainement. structure répétitive ou pas.

Situation de départ proposée :
« Paysage au coq »
Apreés la pratique éclairante proposée par

M.Straub. d'imaginer et de dessiner vers quoi
I"échelle méne, inventer un poéme a la maniére

de Paul Elvard.
Dans PARIS...
Paul Eluard
Dans Paris il y a une rue;
Dans cette rue il y a une maison; |MPORTANT |
Dans cette maison il y a un escalier; . ° .
Dans cot escalier il y a une chambro: Il ne s’agit pas de rester au niveau du
Dans cette chambre il y a une table: . . . e A sz
Sur cotte tablo il y a un tapis; dessin et de transcrire ce qui a été dessiné.
ECH B LY L Une Che Il faut s'appuyer sur le dessin pour aller
Dans cotto cage fl y a un nid: plus loin.

Dans ce nid il y a un ceuf
Dans cet ceuf il v a un oiseau.

L'viseau renversa l'oouf:
Loeuf renversa le nid;

Le nid renversa la cage;

La cage renversa lo tapds;

Lo tapis renveorsa la tablo;

La table renvorsa la chambro:
La chambro ronversa loscalior

2. Le poéme « visuel »

Proposition d’activité :

Ecrire un poéme a la Prévert en utilisant des signes, des symboles et les
couleurs collectés sur le signet.

Réinvestir le lexique propre aux ceuvres de Miro pour en faire un poéme
et I'illustrer par la suite. (Extrait de poésie (Paroles) Jacques Prévert)

Pour faire le portrait d'un oiseau
Peindre d'abord une cage

avec une porte ouverte
peindre ensuite

quelque chose de joli
quelque chose de simple
quelque chose de beau
quelque chose d'utile

Exemple de début :
Pour faire un dessin connme Miro

Dessiner (prendre, peindre...) d'abord une étoile,
Une route petite étoile

Avec un cercle autour

Dessiner (prendre, peindre...) ensuite

guelgue chose de blen

quelgue chose de rond

11/11/2012
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TETE EN FEU

Cet homme a trois raisons d’avoir la téte en feu :
une bleue, une jaune et une rouge.

Choisis trois objets, personnes ou situations
correspondant a ces couleurs et

dis pourquoi :

11 a la téte en feu parce que

MIRO OU PAS MIRO
ATOIDE VOIR !

Retrouve les cuvres de Miro, entoure les.
T penx t'gider des indices donnés par le marque page ef de la regle
de mise en conlenrs.

Trouve les 7 erreurs ! 7

Mise en réseaux d'ceuvres : « Domino Miro »

Proposition d’activité :

Objectifs langagiers -

-construire une approche analytigue des @uvres

cartes en annexe)

carte suivante qui reprend ce critére.

Distribuer une carte a chaque éléve

J v retrouve la méme éroile

Construire un « arbre d’ceuvres» ou une « chaine d’ceuvres » en les reliant les
une aux autres par des critéres différents (couleur. forme. lexique spécifique...).

-savoir justifier oralement un choix, savoir argumenter.

-consrituer et enrichir un lexigue iié et spécifigue a Miro (ou a un autre artiste)
o Matériel : une série de cartes-images des ceuvres de Miro (voir jeux de

* Consigne : relever un critére sur la carte précédente pour pouvoir poser la

ex: la couleur. une forme. un titre. un mot. la taille. le sujet. ...

Faire poser une carte apres Iautre en créant ainsi un réseau
- Je pose I'@uvre « Femme, lune, étoiles » apres celle de « 1'Or de I'azur » car

- Je choisis de compléter la chaine par le rableau « Trois boules » parce qu’il v
a une boule bleue sur ce rableau comme dans le précédant .....

11/11/2012
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CADAVRE EAQUIS
Le cadavre exquis est un jeu collectif imventé par les surréalistes vers 1925, Le
prineipe de ce jeu était que chacim des participants écrive a tour de role ine
partie dune phrase, dans l'ordre sujet-verbe-compléme, sans savoir ce que le
précédent a éerit. La premiére plirase qui résulta er qui donna le nom a ce jen
Jut « Le cadavre - exquis - boira - le vii - nowveai. »

Proposition d'activité ;
Partir de :

+ l'exposition de Miro
o des ceuvres étudiés
¢ d'une ceuvre choisie

uer les 5 étiquettes suivantes de couleur différentes aux éléves:

Distri

| o syer [ Adjectif(s) | ISR IO CCTiewTemps|

A l'arriére des étiquettes écrire le mot demandé en rapport avec 'univers de
MIRO.

Mélanger les étiquettes par couleur, puis tirer une étiquette de chaque couleur
pour faire des « cadavies exquis »

Ecrire les phrases ainsi obtenues.
Ex:

Accumulation de plusieurs phrases ainsi obtenues peut créer un texte collectf
surréaliste.

Femmes et oiseau dans la nuit 1947
Huile sur toile

63x 92 cm
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