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L’entrée par les apprentissages 

LES ARTS VISUELS EN PROJETS 
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ÊTRE CONVAINCU 

• Les apprentissages liés aux AV sont aussi fondamentaux 
que les autres. 

• Espace d’apprentissage de la créativité 

• Les projets en AV  contribuent souvent à une meilleure 
ambiance de classe. 

• Elles permettent parfois de « récupérer » certains élèves. 

• Ils constituent un support de communication irremplaçable

LE PLUS GRAND OBSTACLE 

•« Lechsépakoifair
enartplastiquede
main »
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POUR AVOIR UNE IDÉE DES APPRENTISSAGES 
ATTENDUS 
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POUR VÉRIFIER LA VALIDITÉ D’UNE PROPOSITION
ACTIVITÉ OU APPRENTISSAGE ? 

• Exemple 1  Le champignon avec des graphismes *

Activité =  exécution sans réflexion . 

Caractéristiques : les réalisations sont identiques, sans  apprentissages ou hors cadre. 

• Exemple  2  Le bricolage de la fête des mères, de pâques … 

• TOUT EST RATTRAPABLE  ! 
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ACTIVITÉ : AU BOUT DU ROULEAU 

• Retrouver l’original
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ETABLIR DES LIENS ENTRE LES ŒUVRES ET  LES 
RÉALISATIONS DES ENFANTS

EXPLORER ET EXPLOITER LES QUALITÉS ET 
LES RESSOURCES EXPRESSIVES DE 
MATÉRIAUX 



11/11/2012

8

POUR UNE ENTRÉE PAR LES APPRENTISSAGES 
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RENTRER PAR LES APPRENTISSAGES

• Exemple : Référentiel C1 

• Développer une pratique créative 

• Exercer sa capacité d'invention

•  Quelles propositions ou quelle situation pour permettre à l’élève de développer les 
compétences visées ? 

• Proposer quelque chose ( une situation ou un projet ) qui amène 
l’élève à : imaginer, inventer , transformer

Pour développer une pratique créative 
Pour permettre à l’élève d’exercer sa capacité d'invention

Quelle situation inductrice ?

a) Proposer du matériel
Donner des boîtes en carton, les faire transformer  en … 

b) Donner des exemples : je peux m’inspirer d’une 
œuvre, d’une pratique d’artiste…
Faire découvrir un procédé d’artiste 
Le frottage sur branches, les maisons de lutins.
 Lire un album : “ La chaise bleue ” de Boujon.
 Découvrir l’album de Tomy Ungerer : “ CLIC CLAC ”
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CHOISIR UNE SITUATION INDUCTRICE 
SPONTANNÉE

• Exemple 1 :  Proposer du matériel

Donner des boîtes en carton

20

Prendre le temps du jeu

…et de l’observation
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IMAGINER INVENTER TRANSFORMER

ET SI C’ÉTAIT UNE MAISON ? 
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PROJET CASE
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IMPOSER UNE CONTRAINTE 

• En faisant une proposition

“Je vous propose de transformer vos boîtes en voitures ”.

* Citation 
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RENDRE VISIBLE L’INVISIBLE 
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S’INSPIRER DES RESSOURCES EXTÉRIEURE
 Pour amener les élèves à faire comme…

• Montrer des œuvres dans lesquelles la compétence visée s’exprime

Les procédés surréalistes

32

CONCEPTUALISER POUR ÉVITER LA SIMPLE 
COPIE   

Pour que l’élève puisse s’approprier le projet (faire comme ) , l’enseignant doit 
aider l’enfant à conceptualiser l’oeuvre.

Comment ? en posant des questions 

« Qu’a fait l’artiste ? Comment a-t-il fait ? »

• Il utilise le frottage comme motif 

• Il a inventé un système pour faire des formes et des lignes au hasard.

• Il a fait apparaître  des images à partir de ces formes et de ces lignes.
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DÉFINIR DES OBJECTIFS OPÉRATIONNELS

• De quoi doit il être capable ? = Objectifs opérationnels (évaluables ! ) 

• Exemples  Il doit pouvoir : 

- Mettre en œuvre la démarche de l’artiste ( pour la comprendre )

- Trouver d ’autres systèmes permettant de produire des trames aléatoires 

- Proposer d ’autres systèmes de mise en évidence. 

- Produire des images cohérentes à partir d ’indices.

- Repérer et identifier ces procédés dans des œuvres d’art.

34

RENFORCER LA SITUATION EN DONNANT DU 
SENS À L’ACTIVITÉ 

Par le jeu, l’imitation :
“ Nous allons jouer à frotter comme Max Ernst ”
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CONSCIENTISER LE PROCESSUS CRÉATIF

Amener les élèves à dire comment ils en sont arrivés là. 

 Inducteurs formels et chromatiques

36

ELARGIR LE CONCEPT

• Proposer aux élèves des activités ouvertes autour de ces principes

1. Inventer un système pour faire des lignes et des formes au hasard

2. Faire apparaître des images à partir de ces lignes et de ces formes

• La proposition est correcte quand l ’enfant peut se poser des 
questions.

Quelles questions ?

1. Comment réaliser une « machine »  à formes et à lignes ?

2. Quel système de mise en évidence pour montrer ce  que je vois ?
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EXEMPLE DE MACHINE À LIGNES  

• Le tampon ficelle

38
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RENFORCER LA SITUATION EN DONNANT DU 
SENS À L’ACTIVITÉ 

En proposant un ancrage historique
•  Le “peintres” préhistoriques récupéraient certaines fissures  de la caverne pour 

commencer leur dessin. Faisons comme eux.

40
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LAISSER FAIRE L’IMAGINATION

Gustave Moreau : La tentation de Saint Antoine 
Version‐ tu imagines ce que tu veux ! ( un peu comme les noirodes ) 
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POUR CEUX QUI N’ONT PAS D’IMAGINATION 
CACHEZ CE SAINT … 

Jacques-Antoine Vallin (1760-ap 1831)
La tentation de saint Antoine - 1826

44
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L’ALBUM COMME INDUCTEUR 
FAIRE COMME … 

• Exemple 3 : “ La chaise bleue ” de Boujon
.

46

ENONCER CLAIREMENT LA CONSIGNE

• Il faut toujours que l’enfant puisse récupérer la consigne ou la 
proposition de recherche de manière interrogative. C’est le seul moyen 
d’éviter les productions dites en ribambelles.

• Enseignant : “ Je vous propose de jouer avec les objets comme Escarbille 
et Chaboudo, mais pas tout à fait …Vous allez choisir des objets et les 
transformer en autre chose ”

• L’élève se pose des questions = Réponses personnelles.
1) Quel objet de départ vais-je choisir ? ( images, objets )

2) En quoi est-ce que je veux le transformer 

3) Comment vais-je montrer ces transformations ?

4) Que faut-il rajouter pour que l’objet devienne autre chose ?
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47

Une chaussure c’est le pied !

48

CHOISIR UNE SITUATION INDUCTRICE …

• Exemple 3 :  Observer un album 
“ CLIC CLAC ”  de Tomy Ungerer

 Pour relancer la recherche
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54

EVALUATIONS FORMATIVES 

• Que se soit au cours du travail ou en fin de séance, il est fondamental de se 
retrouver de manière collective autour des travaux. L’observation et l’analyse des 
productions permettent de :

a) Conscientiser la réalisation ou le procédé par le langage. 
( Seul, ce qui est nommé peut être considéré comme acquis )

b) Reformuler la consigne : “ Est-ce bien ce que j’ai demandé ? ”

c) Relancer l’activité : “ As-tu vu comment a fait Pierre?  Il a utilisé un véritable 
objet.  On pourrait  nous aussi … ”
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