La croisiere s'amuse

Contrainte :
Bateau — Humour — Musique

Propositions Patrick STRAUB CPDAV
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Zones sur lesquelles on peut agir

Sous la ligne de flottaison représentation de
I'eau

Représentation de I'eau : peinture, collage
(objets bleus, mosaique...) ou peinture +
collage

REM. La partie située sous la ligne de flottaison peut
étre plus ou moins haute.

Penser a I’'enrichir avec : poissons, étoiles de
mer, ... donner du relief a I'eau



Zones sur lesquelles on peut agir

* La coque

* Sa couleur dépend du type de navire. On peut
également imaginer une coque recouverte
entierement de branches pour faire un radeau

* Tous les matériaux de recouvrement peuvent
étre imaginés : mosaique, crépi ...



Zones sur lesquelles on peut agir

Les éléments pour enrichir la coque
Les hublots : objets ronds

Des réparations : plaques rivetées
Ancre, chaloupes, cordes, bastingage ...



Zones sur lesquelles on peut agir

* Le chargement, la partie aérienne

* En fonction du type de bateau, imaginer un
chargement : peinture, collage ou vissage

* Des éléments peuvent dépasser du ciel :
cheminées — voiles



Zones sur lesquelles on peut agir

Les musiciens ou l'allusion a la musique

_es musiciens peints peuvent trouver leur
olace dans les hublots ou sur le pont

Photographies d’éleves mimant un jeu
instrumental (Photocopie a découper et
instrument a peindre : recouvrir le tout de
liant.

Musiciens en relief ( plastiroc)



Exemples de techniques de
recouvrement




BIAS MOSAIQUES” |
Sa mdbwedia AT HOTE
DA~
e { Gands.
GeL
g













@iy phy oy
.00 Miten ‘ Yeminh

(e aU s R
“M -r ,, fv_wn..

&-..~7

_n.a.s—_,-.w,.n“ -’—mﬁu
Beii IR g T

L __w e ,gwg.

Boind yx.__ﬁr wnu~

1

_wszﬁz

¥ AR

e

$rAVE

patid




=

Ve

PR T

SOILK MA TRV (oo

PANTEV.
SELTRON 0% MYV €










