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Azur et Asmar  
1. Reproduction de l’affiche  
 

2. La fiche technique du film  
Réalisateur : Michel Ocelot (Réalisation, scénario et graphisme)  
Pour la première fois dans sa carrière, Ocelot réalise un film en images de synthèse.  
Décors : Anne-Lise Lourdelet-Koehler 
Musique : Gabriel Yared 
Durée : 1 h 39 
Les personnages principaux : Azur, Asmar, Jenane la nourrice, le sage Yadoa, 
La princesse Chamsous Sabagh, Crapoux, le père. 
Pays d'origine : France 
Date de sortie : Sortie en salle le 25 octobre 2006 
Epoque : 20ème siècle  
Domaine artistique : Arts du visuel 
Forme d'expression : Cinéma  
Genre : Long métrage d'animation  (Récit d’aventure, conte, comédie) 
 
3. Eléments biographiques en réseau   
C'est le même réalisateur que celui qui a fait Kirikou et la sorcière (1998), Princes et Princesses (2000) et Kirikou 
et les bêtes sauvages (2005). 
 

4. Le film : Scénario en 5 parties 
Azur et Asmar reprend le principe du conte traditionnel, dans lequel un héros subit un malheur ou un méfait, 
traverse un certain nombre d’épreuves et de péripéties pour s'établir dans une nouvelle vie.  
La première partie  ‘’L’enfance’’ se situe en Europe, les deux garçons sont élevés par Jenane dans un strict 
respect d’égalité. Mais la rivalité et l’injustice s’installent à cause de la différence de condition des personnages. 
L’action est complètement lancée lorsque Jenane et Asmar sont chassés du château. Azur grandit et entreprend 
d’aller délivrer la Fée des djinns. 
La deuxième partie  ‘’De l’autre côté de la mer’’ plonge Azur dans ses premières péripéties : pauvre et rejeté à 
cause de la couleur de ses yeux, il décide de les fermer désormais et devient un mendiant aveugle. Avec Crapoux, 
compère rusé qui, lui, feint d’être paralysé, Azur trouve cependant deux des trois clefs destinées à le conduire 
jusqu’à la fée. 
Dans la troisième partie ‘’Jenane et Asmar retrouvés’’ les premières difficultés disparaissent.  Azur est sorti de 
la misère et peut avec Asmar continuer sa quête.  
La quatrième partie (‘’Les épreuves’’) plonge les deux héros dans une suite de péripéties dignes des meilleurs 
récits d’aventures et plus classiquement dans l’univers merveilleux des contes de fées. Attaque de brigands, 
rencontre d’animaux fabuleux, énigmes qui exigent des héros courage physique et bon sens. 
La dernière partie  ‘’Un dénouement heureux’’ rassemble enfin tous les personnages et s’achève dans un grand 
final, sur une note d’humour, à l’instar des grandes féeries musicales. 
 

5. Une frise situant l'oeuvre par rapport à d'autres films, par rapport à des événements historiques  
1895 : Invention du cinéma par les Frères Lumière 
1908 : Premier dessin animé cinématographique : Fantasmagorie d’Emile Cohl 
1937 : Blanche neige et les sept nains de Walt Disney, premier dessin animé  de long métrage 
1998 : Kirikou et la sorcière 
2006 : Azur et Asmar 
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6. Les ressentis  Où l'élève pourra donner ses impressions, ce qu'il a aimé ou non (et pourquoi!)  
 

7. Ce que l'on peut retenir comme mots-clés   
Long métrage d’animation ; univers merveilleux digne des Mille et une Nuits ; conte de fées ; fable moderne pleine 
d’humour ; Moyen Âge ; deux héros de culture différente …  
 
8. Enseignement  

Michel Ocelot aborde le sujet de la tolérance et de la différence de l'autre. 
Azur et Asmar nous enseigne que la haine de l’autre conduit à la misère et à la mort, et que le partage, la solidarité 
et l’échange des cultures sont les meilleures armes contre les difficultés de la vie. 
 

9. Quelques répliques du film 

« Petit enfant deviendra grand, il franchira les océans, il éteindra les incendies, il sauvera la Fée des djinns, et tous 
les deux seront heureux. » 
« Quels que soient les obstacles, j’irai dans le pays de l’autre côté de la mer. » 
« Écoute mon fils. Je connais deux pays, deux langues, deux religions, ce qui fait que j’en sais deux fois plus que les 
autres. » 
 

10. L’art de la civilisation arabo-musulmane dans le film 

Azur et Asmar restitue avec une précision documentaire de nombreux aspects du monde arabo-musulman et rend 
hommage à l’art du Moyen Âge des deux côtés de la Méditerranée. 
Le palais et le jardin de Jenane évoque celui de l’Alhambra de Grenade. 
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