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I Difficilement compréhensible hors contexte !

Le manteau de la vieille dame :

Petit avant-propos documentaire : montre l'intérét de se documenter avant de se
lancer dans l'aventure d'un film.

-> Si je veux faire un film sur un autre sujet, dans un autre cadre, quels sont les renseignements que je dois
rechercher ?

S'interroger sur le sens de ce qu'on a vu : faire émerger la morale du conte.

O Qui sont les bons, qui sont les méchants ?

O Quelles sont les valeurs qui I'emportent ?

Quelle est la morale de cette histoire ?

Analyse fine par mise en correspondance : ( le début d'une culture )

Trouver d'autres films, d'autres extraits qui mettent en avant les mémes valeurs, des valeurs différentes :
- Rambo est un contre-exemple

Evoquer les techniques :
Elle surprendra probablement les enfants
- Caun film ? Ca un dessin animé ?

La silhouette : historique, intérét de la technique, procédés.

-> Etienne de Silhouette : L'origine de ce mot vient de Etienne de Silhouette, qui fut nommé en 1759 contréleur des
finances, grace a Madame de Pompadour et Louis XV. Cependant, trés rapidement, Etienne de Silhouette devint trés
impopulaire a la cour de Louis XV, car soucieux de faire baisser les impdts des Frangais, il voulut imposer des réformes de
I'économie en préconisant une réduction des dépenses de la Maison Royale. A la méme époque, les gens se faisaient « tirer le
portrait » en profil noir, soit découpé directement par d'habiles praticiens, soit exécuté en suivant les contours du visage projeté
sur du papier blanc. Compte tenu de I'économie de moyens utilisés, c'est le nom de Silhouette qui a servi a désigner ces
images en « ombres chinoises » : 'homme réduit a un fil porte moins au respect que I'homme en portrait. Destitué en novembre
de la méme année, on ridiculisa son nom en appelant silhouette tout dessin inachevé, voire informe.

Jean Frédéric OBERLIN
(1740 — 1826)
Il créa une intéressante collection de silhouettes de visages
parce qu'il pensait qu'on pouvait connaitre le caractére des
gens par la forme de leur visage.

Arts visuels a partir du « manteau de la vieille dame » :

Travail sur la silhouette : Le COMMENT et le POURQUOI

Intérét de la technique de la silhouette

1. C’est un moyen de représentation et d’expression, économique et facile a mettre en ceuvre.
Représenter un objet en silhouette : différents procédés accessibles aux éléves ?
a) Contourner I’ombre (soleil, lampe, vidéo projecteur)
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b) Contourner la forme ou I’image de I’image de I’objet (contourner la silhouette des enfants posés au sol,
contourner I’image pour agrandir, décalquer...)



c) C’estune approche intéressante du dessin (mythe : I’origine du dessin)
d) C’estune alternative au dessin lorsque les éleéves rentrent dans ce que Georges Henri LUQUET appelle le
réalisme visuel (vers 8, 9 ans)

Comme on a pu le constater, tous ces procédés ne tournent pas a vide ! Il faut qu’ils

soient une réponse a un probleme qui se pose :
1. lareprésentation - Il me permet de figurer
2. unjeu créatif > L ombre d’un objet comme point de départ a des jeux de transformation

Propositions de relance

2. Mettre en relation les productions des éleves avec les pratiques d’artistes
Que font-ils avec les silhouettes ? Quelles pistes ?

- C. Boltanski : Théatres - St” Art
d’ombres, peurs enfantines

- Lotte Reininger 1926 : du cinéma d’animation, des dentelles (techniques du napperon)




3. Autres pistes a exploiter a partir du « manteau de la vieille dame » :
Maitrise de la langue : le Haiku (petit poéme japonais composé d’un verset de 17 syllabes)

En arts visuels :

Travail sur le contre-jour et les fonds : Techniques : fonds avec encres, mouillé sur mouillé...

Coucher de soleil Papiers découpés Papiers découpés Photo : contre-jour

Travail sur la translucidité : Travail sur la représentation des éléments végétaux

Effet de dégrgdlé- avec Effet d'atténuation avec
papier calque papier calque

Techniques : Le photogramme

4. Autres pistes & partir des mutations animales de P rinces et Princesses
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Bibliographie bestiaire en Arts visuels : PAS SI BETES LES ARTS PLASTIQUES Editions ACCES




